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YJK 软件提供读取 dwg 图纸实配配筋的功能，在 dwg 图纸导入柱原有钢筋

的过程中，用户会遇到一些无法正确导入的情况。本文将详细讨论这些问题及其

解决方法，以便在实际操作中避免错误和提高效率。 

1.提示“修改柱名失败” 

若导入柱钢筋时提示“未知错误，修改柱名失败！”，应检查图纸上的柱编号

标注是否遵循 KZX 格式，其中，KZ 是程序默认的框架柱名称前缀，X 是柱数字

编号。 

 

如下图：该图纸上柱的编号为 KZ-X 格式，而不是 KZX 格式，则程序不能

识别编号，所以就会提示修改柱名失败。 

 

类似的，还有带星号的目前也不支持识别。 



 

解决方法： 

1) 可以在图纸上把 KZ-X 改成 KZX 格式，再次导入。 

2) 可以在柱参数中将框架柱的名称前缀改成 KZ-的格式，再次导入。 

 

2.识别不出柱表信息   

在识别柱表时，若未能识别出柱表信息或者识别出的柱表钢筋错误时，

可以检查框选柱表时是否选择了多余的内容。 

如下图：该柱表上方有一行文字，用户框选柱表时，也将这行文字框选

了，就会造成柱表信息识别不出来。 



 

解决方法： 

1) 框选柱表的时候不要选择多余的内容，只选择柱表即可。 

 

2) 可以在图纸上把无关的内容删除或者选择图纸导入的时候剔除掉无关的

内容。 



 

注：类似的问题还可能是柱表内的数据过多导致的，以下图所示为例：柱表中的

柱号多了一个（KZ1a），还有备注里添加了文字，这些都有可能会干扰柱表的识

别，可以将其删除后再导入。  

 

3.柱平面缺少箍筋   

柱箍筋分几种不同的类型，所以在导入柱箍筋时，应注明箍筋类型号。 

 

下图所示柱表中，箍筋没有表示类型号，只表达了箍筋肢数，此时，程

序是不能识别箍筋的。 

 



 

解决方法：对柱表中的箍筋添加类型号，（4x4）改为 1（4x4），然后再次导入，

可以看到 KZ-1 已经成功识别箍筋。 

 

 

注：柱箍筋表达方式也要正确才能导入，如该用户图纸中的柱箍筋表达为 12-

100，此种表达方式程序是不能识别的。应该改成 12@100，再次导入即可识

别。 



 

4.柱表标高不匹配 

柱表识别钢筋时，需要先与楼层进行匹配对位。程序是依据柱表标高与楼层

匹配的。 

当柱表中的标高与模型中的楼层标高不一致时，就会导致钢筋识别异常。 

通常分两种情况，一是标高的格式无法识别。二是标高的数值与模型的标高

不一致。 

如下面用户的图纸中，导入第三层柱钢筋时，查看其柱表内的楼层标高为“三

层楼面~四层楼面”，此时，程序无法识别此种标注的标高，最终识别的柱钢筋

就会出错。 

 
   解决方法：需要先查看模型的楼层组装，第三层的楼层标高为 9.9~14.7m。 

 

 



 

然后，在图纸中，改变柱表内的楼层标高为 9.9~14.7。 

 

重新识别柱钢筋，可见识别的柱钢筋与图纸中的钢筋是一致的。 

 



 

注：如果此处输入的标高大于 14.7，比如 9.9~16,那么标高数值与模型也不

匹配，则钢筋仍无法正确识别。 

 

5.柱仅有四根角筋 

如下面用户的图纸中，现场检测到实际的柱配筋，只有四根角筋。 



 

然后，在程序中导入该柱钢筋，发现识别出的钢筋是不对的。 

 

 
解决方法：需要双击柱标注，手动删除多余的钢筋，仅保留四根角筋，且需

要把箍筋肢数改成 2x2。 



 
 

 
最终，进入前处理进行鉴定计算，可以看到，识别的该柱原有钢筋面积与图

纸是一致的。 



 

6.柱标注离柱身过远 

如下面用户的图纸中，柱原位标注中虽然没有引线，但标注是靠近柱身的，

此时，程序按就近原则，也能够正确识别柱钢筋的。 

 



 

注：如下，图纸中没有引线时，其标注不能离柱身过远，否则就会识别失败。 

 

总结： 

通过上述讨论，我们了解到在 dwg 图纸导入柱原有钢筋时，需要注意多个细

节以确保识别的准确性。从柱名的格式调整、柱表的正确框选、箍筋类型的标注，

到柱表标高的匹配，以及特殊情况下的手动调整，每一个步骤都至关重要。遵循

这些指导原则和解决方法，可以大大提高导入过程的成功率，确保钢筋信息的准

确无误。希望本文的分享能够帮助大家在实际工作中更加顺畅地完成相关任务。 

 


