
冲切临界面重心 g 计算问题 

崔晓乐 

一、问题 

目前有用户反馈，yjk 冲切临界面重心 g 计算有问题，重心 g 到竖向荷载中心距离偏大，导

致比较大的附加弯矩，最终导致基础筏板加厚区过厚。 

二、分析 

下面我们以一个实际例题来分析这个问题。下图是用户提供的实际模型，该模型中布置了墙

下筏板加厚区。 

 
以其中的一个墙下加厚区为例。从计算书中看出，柱(墙)外轮廓多边形重心 G=（45987、8088），

冲切临界截面重心 g=（45930、8592），g 在 G 的上方约 0.5m 位置。 

 



有的用户会在 cad 中直接通过“面域”快捷命令得到临界截面重心，与软件的计算结果对比。

如下图，用户认为 g=（45942、8145），g 与 G 基本重合。 

 

从面域的质心来看，确实和柱(墙)外轮廓多边形重心 G 更接近，但是，这里我们要明确一个

基本概念。根据地基规范附录 P，我们求的是冲切临界面的重心，是绕着冲切体的周圈冲切

临界面的重心。如果冲切体是立方体的话，就是地基规范附录 p 中的 p.0.1-11。 

 
举一个通俗的例子，我们求得是走马灯（如下图）的几个“画面”的重心，而不包括上下底。 



 

 

如果对于上题中的非规则形状，需要借助积分方式求得重心， 由于冲切体在 z 方向上质量

是不变的，所以最终求得就是几条冲切临界线的质心，下面是根据上图积分精炼的表格，输

入冲切面的几个角点，可以得到软件给出来的重心坐标值： 

 

这里需要注意的是，上题中，下边冲切临界面超出了筏板边，这个边是不算的（这个可能是

用户容易忽视的地方，和筏板边界重叠的一条边不算，重心整体上移了），最终算出来的结

果和软件值对的上。 

三、结论 

总结一下，冲切临界面的重心指的是周围面的重心，和冲切线围成的面域没关系。另外，计

算重心时不应考虑与筏板边界重叠的边。 

 


